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RACHELLE HAYOT




ANCIENNE PROFESSEUR DES ECOLES (8
ANS), JE SUIS AUJOURD’HUI COMMUNITY
MANAGER, SOCIAL MEDIA MANAGER,
FORMATRICE ET AUTRICE. TITULAIRE D'UN
BACHELOR EN COMMUNICATION, JE SUIS
SPECIALISEE DANS LA COMMUNICATION ET
LE MARKETING GAMING ET POP CULTURE. |
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CE QUE J'/APPORTE
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« MA REACTIVITE
CONTENUS ET EN STRATEGIE SOCIAL

MEDIA
ACCOMPAGNEMENT

CULTURE
e MON INVESTISSEMENT

%

rantipénoden kan 1 1 allo B e S _:m.wh_,.zﬂ.
___“_.T..,.. u._nw_;ﬂ._... m._________ﬁ__q ([ i _W . N e ..-_._.____

« MON EXPERTISE GAMING ET POP
e MON PROFESSIONNALISME

_.ﬁ_-....p.__m ﬂ_____u____.f. OrRANGAT [ e L g 1.%%;EH¢H:_._ ._._",“__._.”.:_._“:. . _-r.._r
reldfkke o tiganpelip: Kon o | _ QI SRR 7 ADO PP _.____ﬁ_.__a . r; .d_. _ .H.__..
GECRNO! 11 clo asker SOVICN et RP Nk UANKR) 11+ num pals diforente daqUele ond cormpr
MaF v (1 onskor more infonm, . UL R vl s loiniy .:._____.___.—_nz_:.rf.b__ OUNSLIMICONSS Josse nas i! . e
RRFOCIURL Hwis cler ikke Ddatiel 120 % kit onos SeCCA0 dosto |

MG Sevice departement NOS P i A lioss o e MOdo i e

URED alsndt | denne brachium | e - -

CAUCTos durante un
rante el periodo de ga
ﬂ.“._"..__nnr.u ot _..._ 1._.mn—.“__:__._f_._. Tl
2 la reparacion o sustitug
BO Q& 1 reparacian o
IMINCNLS, oo il e
Clama ol semic i oslg
.._n_______:..u._. MU v
S, U0 S0 puscan conii
i cle cristal
W CL el ecto es dobik )
WAl mManlenirmdeito
WO & ol it DOF [
O apiato. o usua
(U B TN Ay o L
FAEEIN O wso dow

P AN0S a part Qm.e_
ANOS a0 rocies® alpen

FChe OE L ._:.‘\._ .
(RS [ _._.u——_..__f—.

IO Aw///

IH a5 CONSUMS

s L
el 1 SO0 Con'.
2 5’

s i
| | . alidade se o defeito for nn_.no_,-__: L
[eld 0o progduto, manutencdo doficiente ou ained) Loy
Na produto tenham sido realizacdos RO RESSENS N0 G
il que o produtd séfa usado da formacula o | i

! __-1 F L—_.__.q_-n. ﬂﬁ-n& Ja _.. _ﬁ ._ﬁ s
40T ol _..______:....q__..__n. I i i
’ LER __!_.

Cevora abviter s de qu WSLIUR GGEHYS O s G 111 o
LU LA Qo sedam feitas ros NICTCRC O B8y 105 A

TOTeCicl m o produto

1) H_.._WEHE..- restrigoes de garantia para certos produtos
Ak URUINS DI latos, a paranti L PO O510r 1

al i , sulelt@ o cona

q___u._r_:___,__..__:. LTI VS, pOCOm 8¢ on Nradas nRec o

_ Garantin® ao capituto “t satantia @ o ) _

DONe Q0 manta _

EStas 1eati iy | garantia nao alotam o duellos lepaSlo

}lmnz.nallllllll

e ISTONCh i e o QR0s © Paodo (o parantia pode ser oblic

A Raranta pavdera sua v
’

HENAS INSruceion.
% do la garantia pa

CILICTON @8t sujol

maternal utilipacko
e, on el apaitacko
GG o LS Inslryecio
o garantia legal
Lensa de los _h.r.c:r:
lative 1/2007. de 16 de
NCIAAs las restriccion
derechos de que disg
ada Ley, que son indog

- __.:_._

_ . Wit =, T T - , :

N virtud de dicha Ley o1l _ ._:___ " _i.__x.__.a..._q __ v ___;.___:... mente comerclalizado peta Philip
e | . . I - N | i 1 L1 FUEE LRSI e B " _.___ 1 = ﬂ -

dory, en determin.dos casos, frente al fal local Phllr. Not LR [k Flie, a assistencia @ fornecid.
nformig@aalie exista en el _.._._m:,._m:EE.._ R | NeC o4l b R EANO, podoti haver slguma demea no atend)
WY “_ " *-.. _ﬂ_: ] _n“..._ ] _.._._.ﬁ.__.wﬁ.“_um_]‘”ﬁ# 1 H- h... _—.—.!-:l.- L - I -- ..‘._r- fi i ___+.._ Wil LA ___ 3 _ﬂ._-.r.Jmu__.-.ﬁE g.h _-L.- ey

_:_:.___",_.:___.___..._..._...:.___.E_._ | i ...__;;.:_Tu_____.nn._._nuﬁm_—.___..:_r Il
ONSUMICGOT S0 SeU Daly @ I L__::,_.“,....:“Ez._..mn?....;__.___::
1l i STHE i _L L | |
PO Y ) - QSISO W s 1 1 Se nad houver um Centro e |

N 4 id d iderLi

_._.__.__w__. __ ._1_=.....r._ .”L.”_._ “___.m._.?“wl_ ﬂ__ .._. _
_-Fh I il | _._-......“..-...-L‘ .”ﬁiﬂlﬁ-ﬁ% :. ‘nul.._.-.-h-



P

" | LES/PLU
N I!" |

| | | |
GAMING .'CAMPU$ |
DEPUIS OCTOBRE 2025, JE SUIS
INTERVENUE A PLUSIEURS REPRISES
AU GAMING CAMPUS DE PARIS ET DE
LYON POUR ACCOMPAGNER LES
ETUDIANTS SUR PLUSIEURS PROJETS
EN COMMUNICATION ET MARKETING.
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| GAMERS ASSEMBLY 2026 |
RESPONSABLE

- COMMUNICATION DE
~ ASSEMBLY :

LA GAMERS
FESTIVAL EDITION 2026,
EVENEMENT CLE DE L'UNIVERS GAMING
ET ESPORT, DE JANVIER A MAI 2026. |




SUR L’ANNEE 2025-2026, JAl ACCOMPAGNE DES
ETUDIANTS SUR LES PROJETS SUIVANTS :

« MARKETING D'INFLUENCE (PARIS)

« COACHING COMPETITION D'AGENCE (PARIS)

« CHALLENGE SOCIAL MEDIA VIDEO TIKTOK (PARIS)

e E-REPUTATION ET MARKETING D'ENGAGEMENT
(LYON)

LES ETUDIANTS APPRECIENT MES COMPETENCES
PEDAGAGIQUES, MA DISPONIBILITE ET LES PROJETS
PROPOSES PROCHES DU TERRAIN.




DE JANVIER A MAI, JAl COLLABORE AVEC
L’ASSOCIATION FUTUROLAN EN TANT QUE
RESPONSABLE DE LA COMMUNICATION POUR LA
GAMERS ASSEMBLY 2026 DONT LE POINT D’ORGUE
ETAIT EN AVRIL.

JETAIS EN CHARGE DE LA PLANNIFICATION ET LA
CREATION DE CONTENUS POUR LES RESEAUX
SOCIAUX, LA REDACTION D’ACTUALITES POUR LE
SITE WEB, LA COORDINATATION GLOBALE DU .POLE
‘COMMUNICATION AINSI QUE LE RECRUTEMENT ET
LA GESTION SUR PLACE DE BENEVOLES.

'QUELQUES CHIFFRES (EN 3 MOIS) :

* + 1500 PUBLICATIONS SUR 3 RESEAUX
(FACEBOOK, INSTAGRAM ET X)

* + 4M D'IMPRESSIONS

 + 2500 NOUVEAUX ABONNES

 DES VIDEOS ENTRE 2K ET 10K VUES EN
MOYENNE it



WOMEN IN GAMES FRANCE

e PARTICIPATION A UNE TABLE RONDE A LA

PGW 2026 EN TANT QU’INVITEE

« PARTICIPATION A LA CONCEPTION, A
L’ANIMATION ET A LA MODERATION DE
L’EMISSION TWITCH “DEV & PLAY” SUR
LES JEUX INDEPENDANTS

e SOUTIEN A LA COMMUNICATION DE WIG
FR - -

« ADHERENTE BENEVOLE DEPUIS 2025

COACHING INDIV. & GROUPE

« ACCOMPAGNEMENTS CREATEURS DE

CONTENUS GAMING ET ARTISTES POP
CULTURE

« AUDITS ET AXES D’AMELIORATIONS

INDIVIDUELS

SOCIAL MEDIA (INDIVIDUELS)

o 4 ATELIERS “STRATLAB” SUR 4

THEMATIQUES DIFFERENTES, ADAPTES
AUX CREATEURICES DE SEPTEMBRE A
DECEMBRE 2025 (GROUPE)

CREATION ET OPTIMISATION STRATEGIES

EMISSION TWITCH
CONCEPTION ET ANIMATION D’UNE
EMISSION SPECIALE
VULGARISATION DES CONCEPTS EN
COMMUNICATION ET EN MARKETING
ACTUALITES ET TENDANCES DANS LE
MILIEU
ANALYSES DE CAMPAGNES COM’ ET
MARKETING DANS LE GAMING ET LA POP
CULTURE ROCT
CONSEILS POUR CREATEURS DE
CONTENUS ET STUDIOS DE JEUX VIDEOS
DISPONIBLE EN REPLAY SUR YOUTUBE :
COM AND GEEK



R
S e -

B e e —

i i

| i | |
PROCHAINS PROJETS | | | |

| ! ! | | { |
JE CHERCHE AUJOURD’HUI DE NOUVEAUX CLIENTS EN
COMMUNITY MANAGEMENT (RESEAUX SOCIAUX),

SOCIAL MEDIA MANAGEMENT (STRATEGIE DE
COMMUNICATION) Oou FORMATION (PROJETS

ETUDIANTS, COACHING). | |
; I )
BOUTIQUES OU ETABLISSEMENTS GAMING/ MANG
POP CULTURE, CREATEURS DE CONTENU GAMING,
COSPLAYERS, EVENEMENTS, STUDIOS DE JEUX

VIDEOS, ETC, JE SUIS LA POUR VOUS ! | | ‘
| ! t | | |

{ | |

g Lyt

|
|
i
|
|

e e




#
——

RACHELLE HAYOT

VOUS SOUHAITEZ QU’ON DISCUTE DE VOS BESOINS ?

CONTACTEZ-MOI AVEC LES COORDONNEES DE LA PAGE
SUIVANTE OU RESERVEZ VOTRE APPEL GRATUIT ICI ! A

} BIENTOT ! . y



https://calendly.com/comandgeek/rendez-vous-decouverte




	portfolio
	who i am
	CE QUE J’APPORTE

	WORK EXPERIENCE
	LES PLUS NOTABLES
	GAMING CAMPUS
	GAMERS ASSEMBLY 2026


	GAMING
	CAMPUS
	SUR L’ANNÉE 2025-2026, J’AI ACCOMPAGNÉ DES ÉTUDIANTS SUR LES PROJETS SUIVANTS :
	LES ÉTUDIANTS APPRÉCIENT MES COMPÉTENCES PÉDAGAGIQUES, MA DISPONIBILITÉ ET LES PROJETS PROPOSÉS PROCHES DU TERRAIN.

	Gamers Assembly 2026
	DE JANVIER À MAI, J’AI COLLABORÉ AVEC L’ASSOCIATION FUTUROLAN EN TANT QUE RESPONSABLE DE LA COMMUNICATION POUR LA GAMERS ASSEMBLY 2026 DONT LE POINT D’ORGUE ÉTAIT EN AVRIL.
	J’ÉTAIS EN CHARGE DE LA PLANNIFICATION ET LA CRÉATION DE CONTENUS POUR LES RÉSEAUX SOCIAUX, LA REDACTION D’ACTUALITÉS POUR LE SITE WEB, LA COORDINATATION GLOBALE DU PÔLE COMMUNICATION AINSI QUE LE RECRUTEMENT ET LA GESTION SUR PLACE DE BÉNÉVOLES.
	QUELQUES CHIFFRES (EN 3 MOIS) :

	AUTRES
	EXPÉRIENCES
	WOMEN IN GAMES FRANCE
	COACHING INDIV. & GROUPE
	EMISSION TWITCH

	PROCHAINS PROJETS
	RACHELLE HAYOT

	THANK YOU

