Klaudia Stawiarska




NARZEDZIE 9

~ 7-DNIOWY PLAN TWORZENIR -
PRODUKTU GYFROWEGO .

Plan Dziatania: Od Pomystu do Produktu
Harmonogram dzien po dniu

Znajac juz podstawy tworzenia produktu, teraz
potrzebujesz konkretnego planu dziatania, ktory pokaze
Ci dokladnie, co robi¢ kazdego dnia, zeby produkt
powstat szybko, sprawnie i bez zamartwiania si¢ o
terminy.

Ten harmonogram zostat opracowany specjalnie pod
kurs z 6 lekcjami/modutami, ale mozesz go fatwo
dopasowac do kazdego innego formatu (np. ebook,
raport, mini kurs) - poprzez zmodyfikowanie dni, w
ktorych ,piszesz jedng lekcje”, na ,piszesz jeden rozdzial”
albo ,0siggasz X stow”.

Gotowa?

Zaczynamy!




Dzien 1: Wybierz temat

Pierwszym krokiem jest przeprowadzenie badania rynku, zeby
dowiedzie¢ sig¢, czego naprawde chcg Twoi odbiorcy.

Dobrym sposobem na to jest sprawdzenie, co aktualnie sprzedaje si¢
najlepiej w Twojej niszy. Szukaj bestsellerow na takich portalach jak:

e Amazon
 Udemy
e Eduj.pl

Znajdz temat, ktory juz jest popularny, a potem zaplanuj, jak zrobi¢ go
lepszym, bardziej warto$ciowym i unikalnym niz to, co juz istnieje.

Dzien 2: Konspekt i research

Ten dzien poSwiec na zebranie materiatu do kursu, rozwiniecie tematow,
ktore chcesz poruszyc¢ i zebranie wszystkich punktow, ktore chcesz
omoOwi¢ w poszczegolnych lekcjach.

Przygotuj liste krokow, wskazowek, przyktadow, najczesciej zadawanych
pytan i btedow, ktorych trzeba unikac.

Nastepnie zorganizuj te informacje w plan 10-lekcyjnego kursu.

Jesli masz mato krokow, postaraj si¢ je rozwina¢ tak, zeby$ mogta opisac
kazdy z nich w osobnej lekcji. Jesli jest mniej tresci, uzupetnij
dodatkowymi materiatami, narzedziami lub treSciami zaawansowanymi.

Przykladowy konspekt 10-lekcyjnego kursu o tworzeniu produktu:
1.Wprowadzenie: co i dlaczego
2.Badanie rynku
3.Konspekt i struktura
4. Tworzenie produktu
5.Pierwsza redakcja
6.Projekt graficzny
7.0ktadka
8.Tworzenie bonusow
9.0Oferta sprzedazowa

10.Podsumowanie i checklisty

Pamietaj, by nie tylko nie tylko zbierac¢ kroki, ale tez zastanow sie, jakie
szczegotowe punkty poruszysz w kazdej lekcji.
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Dni 3-5: Tworzenie tresci produktu

Te 3 dni sg przeznaczone na tworzenie tresci, po jednej lekcji /module
dziennie.

Oto jak mozesz to roztozy¢:
e Dzien 3: Lekcja 1,2
e Dzien 4: Lekcja 3,4
e Dzien 5: Lekcja 5,6

W tej fazie skup si¢ wytgcznie na pisaniu tresci.

Nie martw si¢ jeszcze o poprawki czy formatowanie, bo to ostabia
kreatywnosc¢ i spowalnia proces tworzenia.

Piszgc i jednoczes$nie edytujac, blokujesz swojg kreatywno$¢, dlatego ze w
trakcie pisania dziatasz intuicyjnie, a podczas edycji wchodzisz w
analityczny tryb mysSlenia.

Efekt? Praca idzie wolniej, a treS¢ moze by¢ mniej angazujjca.

Dlatego w tym kroku po prostu tworz tres¢, skup sie na tym, zeby byta
wartoSciowa i konkretna, i zostaw poprawki na kolejny dzien.
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Dzien 6: Korekta, polerowanie i opakowanie

Teraz kiedy tres¢ masz juz gotowg, czas dac jej profesjonalny wyglad i
brzmienie. Ten etap dzielimy na trzy czeSci:

1. Korekta

Zacznij od sprawdzenia gramatyki i ortografii. Mozesz uzy¢ narzedzi
takich jak:

Grammarly
LanguageTool

Nastepnie przeczytaj treS¢ samodzielnie albo jeszcze lepiej - popros
kogos ze ,Swiezym spojrzeniem”, zeby sprawdzil Twojg prace. Jezeli
chcesz, mozesz wynaja¢ korektora (np. przez Fiverr, Upwork) lub znalez¢
freelancera na grupach na Facebooku.

2. Polerowanie

Tutaj poprawiasz:
* jakoSc¢ tresSci: usuwasz ,lanie wody”, rozbudowujesz tematy, ktore tego
potrzebuja
* styl: dopasowujesz jezyk do odbiorcy
* emocjonalne zaangazowanie: dodajesz przyktady, metafory, historie,
anegdoty

Ta faza sprawia, ze treSc¢ jest nie tylko poprawna, ale rOwniez ciekawa,
przyjazna i angazujaca. Zamiast pisac ,ja”, uzywaj czesto ,ty” - to sprawia,
ze materiat jest blizszy odbiorcy.
3. Opakowanie
Teraz zadbaj o wyglad materiatu:

projekt wewnetrzny (czcionka, akapity, nagtowki)

grafiki i ilustracje

oktadka (czyli tzw. ecover albo front PDF)

Jesli nie znasz narzedzi graficznych, mozesz zleci¢ to freelancerowi (np.
przez Fiverr) lub skorzysta¢ z mojego_pakietu 400 Szablonéw Ebooka.
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https://kursy.klaudiastawiarska.pl/szablonyebookapremium

Dzien 7: Tworzenie bonusow

To juz ostatni dzien dzialania zgodnie z planem i teraz mozesz uzupeinic
swojg oferte, przygotowujac bonusy, ktore:

» zwiekszg wartos¢ produktu
 pomoga klientom osiggnac¢ efekty szybciej
e wyroznia Twojg oferte na tle innych

Co mozesz dodac jako bonusy?

e checklisty

* planery i arkusze

* harmonogramy

* szablony

e przykiady do ¢wiczen
dodatkowe tutoriale

Przyktady:

e Jesli Twoj kurs uczy, jak napisa¢ powies¢, bonusami moga by¢: mapa
mySsli procesu, checklisty scen, szablony postaci.

e Jesli Twoj kurs dotyczy odchudzania, mozesz dolaczy¢ np.: plan
positkow, liste zakupow, zestaw szybkich przepisow.

Bonusy mozesz stworzyc¢ sama, albo rowniez zleci¢ ich wykonanie
freelancerowi.
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Plan Dzialania na 7 Dni

Podziel swoj plan na 3 gtowne etapy:

ETAP 1: TEMAT, KONSPEKT, RESEARCH

ETAP 2: TWORZENIE TRESCI PRODUKTU

ETAP 3: KOREKTA, POLEROWANIE I OPAKOWANIE + BONUSY

PRODUKT CYFOWY W 7 DNI




Plan tygodnia

Cele

NOTATKI




L] 1 '
' L]
. .Ir ‘ k ¥
e a -1 s STAWIARSKA
-*f‘ 3" L -
= 2 '3 L] »
® E
[ ] = = L]
e S -
I T :
ey -
EUREET S0 )

Masz w reku konkretny 7-dniowy plan dziatania,
ktory pokazuje Ci:

jak od pomystu doj$¢ do gotowego produktu
jak dzieli¢ prace, zeby nie czu¢ przecigzenia
jak krok po kroku tworzy¢ warto$ciowg tres¢
jak zamkng¢ produkt z grafikami i dodatkami

Ten plan mozesz oczywiscie dostosowac¢ do swoich
potrzeb:

» mozesz wydluzy¢ czas na tworzenie tresci, jesli
zalezy Ci na wigkszej ilo§ci materiatu

* mozesz polaczy¢ dni 3-12 z pomocg Al lub
zleceniami dla freelancerow

* mozesz zamieni¢ ,jedng lekcje dziennie” na X
stow dziennie”

Najwazniejsze jest jedno: bierz sie do pracy! Ten plan
dziala wystarczy by zrealizowac cel, jedyne co musisz
zrobi¢ to wykonac¢ zadania krok po kroku.

www.KlaudiaStawiarska.pl
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