GUIDE GRATUIT 2026,

LE GUIDE COMPLET

POUR DEVENIR
DEV WEB FREELANCE

EN 2026

Revenus, erreurs fatales et impact de I'lA :
tout ce qu'on ne te dit pas avant de te lancer.

PARTIE 1 PARTIE 2 PARTIE 3
Combien tu peux Les erreurs qui tuent L'IA ne tue pas
vraiment gagner 90% des reconversions le métier

PEM ACADEMY

De zéro a freelance dev web — La méthode complete



INTRODUCTION

Tu réves de liberté.
Ce guide va te montrer
comment y arriver.

En 2026, le développement web freelance est I'une des reconversions les plus accessibles et
les plus rentables. Pas besoin de dipldme. Pas besoin de 3 ans de formation. Pas besoin de
coder comme un génie.

Mais il y a un probléme : 90% des gens qui se lancent abandonnent dans les 6 premiers mois.
Pas parce que c'est trop dur. Parce qu'ils n'avaient pas les bonnes informations des le

départ.

Ce guide change c¢a. En 3 parties, tu vas découvrir exactement combien tu peux gagner,
quelles erreurs éviter, et pourquoi I'lA est ton alliée — pas ta concurrente.

Ce guide est pour toi si...

v

v

Tu veux te reconvertir dans le développement web

Tu apprends le code mais tu sais pas comment en vivre

T'es bloqué(e) dans un job qui t'ennuie et tu réves de liberté

Tu te demandes si c'est encore rentable en 2026 avec I'lA

Tu veux un plan clair, pas des tutos YouTube a l'infini

Ce que tu vas trouver dans ce guide :

Partie 1 Les vrais revenus du dev web freelance (chiffres + simulations)

Partie 2 ~ Les 5 erreurs qui font échouer 90% des reconversions

Partie 3 Pourquoi I'lA ne tue pas le métier (et comment en profiter)



pemacademy.fr

PARTIE 1 SUR 3

COMBIEN TU PEUX
VRAIMENT GAGNER

Les chiffres réels du marché freelance web,
les grilles tarifaires et les simulations de revenus.
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PARTIE 1 — REVENUS

Le marché du dev web freelance
en France en 2026

70K+ +14% 350€

Offres de missions De croissance TJM moyen
web en France/an du marché vs 2024 d'un dev freelance

Le développement web est I'un des secteurs les plus dynamiques en France. La demande de
freelances ne faiblit pas — elle accélere. Pourquoi ? Parce que les entreprises préférent de
plus en plus les freelances aux agences : c'est plus rapide, moins cher, et plus flexible.

Grille tarifaire par type de projet

(fourchettes réelles du marché frangais en 2026)

Type de projet Débutant Intermédiaire Confirmé
Site vitrine (5 pages) 800 — 1 500€ 1 500 — 3 000€ 3000 — 6 000€
Landing page 300 — 600€ 600 — 1 200€ 1200 — 2 500€
Site e-commerce 1500 — 3 000€ 3 000 — 6 000€ 6 000 — 15 000€
Application web 2 000 — 5 000€ 5000 — 12 000€ 12 000 — 30 000€
Refonte compléete 1000 — 2 000€ 2 000 — 5 000€ 5000 — 12 000€
Maintenance/mois 200 — 400€ 400 — 800€ 800 — 1 500€

M Le point clé :

Un seul site vitrine a 2 500€ = 3,6x% le prix de la formation PEM Academy.
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PARTIE 1 — REVENUS

Simulation de revenus :
6 mois, 12 mois, 24 mois

Voici 3 scénarios réalistes basés sur des freelances qui ont suivi une formation structurée et
appliqué une méthode de prospection. Ce ne sont pas des promesses — ce sont des fourchettes
réalistes.

A 6 MOIS Phase de lancement
500 — 2 000€/mois
= 1-2 clients actifs

!

Tarif : 800-1 500£€/site vitrine

— Prospection active (5-10h/semaine)

!

Portfolio : 3-5 projets

A 12 MOIS Phase de croissance
2 000 — 4 500€/mois

— 3-5 clients réguliers
= Tarif : 1 500-3 000€/projet
— Bouche-a-oreille actif

— Spécialisation qui se dessine

A 24 MOIS Phase d'accélération
4 500 — 8 000€/mois

— Pipeline de clients stable
= Tarif : 3 000-6 000€/projet
= Clients qui viennent a toi

— Revenus récurrents (maintenance)

Ce que ca veut dire concréetement :

En 12 mois, tu peux remplacer un salaire a temps plein.




PARTIE 1 — REVENUS

Une journée type d'un
dev web freelance rentable

Qublie I'image du développeur enfermé 12h devant son écran. Voici a quoi ressemble une vraie
journée quand tu es organisé(e) :

8h00 = Café + check emails/DMs clients
8h30 = Travail sur projet client principal (dev)

11h30 = 30 min prospection (LinkedIn, DMs, réponses Malt)

12h00 u Pause déjeuner — vraie pause
13h30 = Travail client n°2 ou finitions projet
15h30 = 30 min formation / veille techno
16h00 = Admin : factures, devis, relances
17h00 = Fin de journée — tu fermes le laptop

Ce qu'il faut retenir :

= Tu bosses 7-8h/jour max (pas 12h)

~ Tu choisis tes horaires et ton lieu de travail

— 30 min de prospection/jour suffit pour remplir ton pipeline

— Le ratio travail client / admin / prospection = 70% / 15% / 15%




RTIE 2 SUR 3

LES 5 ERREURS
DES RECONVERSIONS

Les piéges que personne ne mentionne
et comment les éviter.

eeeeeeeeeeeee



ERREUR N°1

Apprendre seul(e)
sans structure

Tuenchainesles tutos YouTube, les formations Udemy a 9,99€, tu sautes d'un langage a
l'autre... Au bout de 3 mois, t'as l'impression de tourner en rond. Normal : sans roadmap
claire, tu apprends dans le désordre et tu retiens 20% de ce que tu vois.

6-12 mois de perdus. Motivation a zéro. Abandon.
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SOLUTION N°1

Comment corriger

cette erreur
LA SOLUTION

Suisun parcours structuré avec un ordre logique : HTML/CSS — JavaScript = un framework
(React ou Next.js) — outils no-code (Webflow) — mise en pratique sur des vrais projets. Pas
de dispersion.

H ASTUCE PRO:

Un bon parcours te fait gagner 6 mois minimum par rapport a l'auto-
formation.

Tu veux la roadmap compléte pour éviter ces erreurs ? > pemacademy.fr/atelier
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ERREUR N°2

Vouloir tout maitriser
avant de se lancer

Tu te dis : 'je vais d'abord apprendre React, puis Node.js, puis les bases de données, puis
le DevOps, et ENSUITE je chercherai mon premier client.' Résultat : tu apprends pendant des
mois sans jamais facturer un euro. Le syndrome de l'imposteur te paralyse.

Tu repousses indéfiniment. Les autres te passent devant.
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SOLUTION N°2

Comment corriger
cette erreur

LA SOLUTION

Tun'as besoin de maitriser que 20% des compétences pour décrocher 80% des projets. Un site
vitrine pro sur Webflow, ca se vend 1 500-3 000€ et ¢a ne nécessite pas de maitriser React.
Lance-toi avec ce que tu sais MAINTENANT.

H ASTUCE PRO:

Tes 3 premiers clients se fichent de ta stack technique. lls veulent un
résultat.

Tu veux la roadmap compléte pour éviter ces erreurs ? > pemacademy.fr/atelier
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ERREUR N°3

Sous-facturer
par peur de perdre le client

Tuproposesun site a 500€ 'pour commencer'. Le client accepte, tu bosses 30-40h dessus.

Revenu horaire réel : 12-15€/h. Moins qu'un job étudiant. Pire : le client te considére
comme un prestataire low-cost et te traite en conséquence. Les retours et modifications
n'en finissent plus.

Burn-out, frustration, et un portfolio de projets baclés.
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SOLUTION N°3

Comment corriger

cette erreur
LA SOLUTION

Positionne-toiauminimum a 1 200-1 500€ pour un site vitrine des le début. Le prix filtre
les mauvais clients. Un client qui paie 2 000€ respecte ton travail 10x plus qu'un client
qui paie 400€.

H ASTUCE PRO:

Facture a la valeur, pas au temps passé. Un site qui rapporte 50 000€/an au
client vaut largement 3 000€.

Tu veux la roadmap compléte pour éviter ces erreurs ? > pemacademy.fr/atelier
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ERREUR N°4

Pas de portfolio
= pas de credibilité

Tu prospectes sans rien a montrer. Quand un prospect te demande "Tu peux me montrer tes
réalisations ?', tu bégaies. Résultat : il va voir un concurrent qui a 5 projets sur son

site. Game over.

90% des prospects te ghostent sans portfolio.
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SOLUTION N°4

Comment corriger

cette erreur
LA SOLUTION

Crée 3 a5 projets fictifs AVANT de prospecter. Un site vitrine pour un restaurant
imaginaire, un e-commerce de mode, une landing page SaaS. Personne ne te demandera si les
clients sont réels. Ce qui compte, c'est la qualité visible du résultat.

H ASTUCE PRO:

Un portfolio de 5 projets fictifs bien faits bat un portfolio vide a 100%.

Tu veux la roadmap compléte pour éviter ces erreurs ? > pemacademy.fr/atelier
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ERREUR N°5

Ne pas prospecter
et attendre que ¢ca tombe

Tucrées ton profil Malt, tu postes un message sur LinkedIn, et tu attends. Rien ne se
passe. Tu te dis que le marché est saturé. En réalité, tu n'as fait AUCUNE prospection
active. Les clients ne tombent pas du ciel — surtout au début.

0 client pendant des mois. Retour au salariat par dépit.
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SOLUTION N°5

Comment corriger

cette erreur
LA SOLUTION

Larégle : 30 minutes de prospection par jour minimum. 5 messages ciblés sur LinkedIn par
jour. Réponse aux annonces sur Malt/Codeur. Message aux agences locales. Demande de
recommandations. En 30 jours de prospection active, tu décroches ton premier client.

H ASTUCE PRO:

Les 3 premiers clients viennent de la prospection directe. A partir du
5éme, le bouche-a-oreille prend le relais.

Tu veux la roadmap compléte pour éviter ces erreurs ? > pemacademy.fr/atelier
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PARTIE 2 — RECAP

Auto-diagnostic :
combien d'erreurs tu fais ?

Coche honnétement chaque erreur qui te concerne :

D Erreur 1: J'apprends dans le désordre, sans parcours structuré
D Erreur 2 : J'attends de tout maitriser avant de chercher des clients
g Erreur 3 : Je sous-facture par peur de perdre les prospects
l:l Erreur 4 : Je n'ai pas de portfolio a montrer
l:l Erreur 5 : Je ne fais aucune prospection active au quotidien

0-1 erreur

Tu es sur la bonne voie. Ce guide va te donner un avantage supplémentaire.

2-3 erreurs

Attention, tu risques de perdre 6-12 mois. Corrige ¢a maintenant.

4-5 erreurs

Red flag. Sans changement, tu fais partie des 90% qui abandonnent.

La bonne nouvelle ? Chaque erreur a une solution.

Et la Partie 3 va lever ton plus gros doute...
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PARTIE 3 SUR 3

L'IA NE TUE PAS
LE METIER DE DEV WEB

ELLE LE TRANSFORME

Pourquoi les devs qui utilisent I'lA
valent 3x plus cher sur le marché.



PARTIE 3 —IA

Ce que tout le monde dit
vs. la réalité du terrain

B MYTHE "L'IA va remplacer les développeurs web"

B REALITE

L'IA remplace les taches répétitives, pas les développeurs. Elle génére du code basique, mais
elle ne comprend pas les besoins business d'un client, ne gére pas un projet, ne fait pas de
design UX, et ne communique pas avec le client. C'est un outil, pas un remplagant.

= En 2025, la demande de devs web a augmenté de 14%, MALGRE I'lA.

B MYTHE "Plus besoin d'apprendre a coder, I'lA code a ta place"

B REALITE

L'IA accélere la production, mais si tu ne comprends pas le code, tu ne peux pas vérifier ses
erreurs, l'optimiser, ni I'adapter. Les devs qui comprennent le code ET utilisent I'lA sont 3x
plus productifs que ceux qui ne font qu'un des deux.

= Les freelances qui utilisent I'lA facturent en moyenne 30% de plus.

B MYTHE "Le marché est saturé, c'est trop tard pour se lancer"
B REALITE
Lemarché n'est pas saturé — il est mal desservi. 75% des sites de PME sont obsolétes ou mal

faits. Les entreprises qui cherchent un freelance compétent galérent a en trouver. Se
spécialiser dans un secteur, c'est la clé pour ne jamais manquer de clients.

= 72% des PME francaises prévoient de refaire leur site d'ici 2027.
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PARTIE 3 —IA

Les nouvelles compétences
qui valent de I'or en 2026

Le métier de dev web a évolué. Ce n'est plus juste 'coder des sites'. Voici les compétences qui
font la différence aujourd'hui :

Prompt engineering & IA

Savoir utiliser ChatGPT,Claude, Cursor et GitHub Copilot pour coder 3x
plus vite. Les devs qui maitrisent I'lA livrent en 2 jours ce que les
autres font en 1 semaine.

Impact : +30% sur tes tarifs

No-code avancé (Webflow, Framer)

Construiredessites prosanstout coder de zéro.Webflow te permet de
livrer un site vitrine en 2-3 jours au lieu de 2 semaines. Plus rapide =
plus rentable.

Impact : x2 sur ta productivité

UX/UI & conversion

Créerdes sites qui nesont pas juste 'beaux' mais qui convertissent.
Comprendre les parcours utilisateur, le copywriting, les CTA. C'est ce
qui justifie des tarifs premium.

Impact : clients premium qui restent

Business & prospection

Savoir sevendre, prospecter, gérer des clients, facturer correctement.
80% du succes en freelance n'est PAS technique — c'est commercial.

Impact : 0 a 4 500€/mois en 12 mois

Automatisation & écosystéme

Connecter lesoutils entre eux(Zapier,Make, APIs). Proposer des
solutions complétes : site + CRM + emails + analytics. C'est ¢a qui te
rend indispensable.

Impact : revenus récurrents
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PARTIE 3 —IA

Dev classique vs. Dev + IA :
le match en chiffres

CRITERE DEV CLASSIQUE DEV + 1A =
Temps pour un site vitrine 7-10 jours 2-3 jours
Projets par mois (max) 2-3 5-8

Revenus potentiels/mois 2 000-4 000€ 4 000-8 000€
Temps de prospection 10h/semaine 3h/semaine (IA rédige)
Devis & propositions 2h par devis 20 min par devis
Veille technologique 5h/semaine 1h (IA résume)
Support client Emails manuels Templates IA + auto

L'IA ne remplace pas les devs web.

Elle remplace les devs qui n'utilisent pas I'lA.

Et c'est exactement ce qu'on t'apprend dans la formation PEM Academy.

En résumé : apprendre le dev web en 2026 en intégrant I'lA dés le départ, c'est comme avoir
appris a utiliser Google quand tout le monde cherchait encore dans les encyclopédies. C'est un
avantage compétitif massif.



RECAP

Ce qu'il faut retenir
de ce guide

PARTIE 1

Tu peux vraiment en vivre

— Le marché est en croissance (+14% en 2025)
— Un site vitrine se vend 1 500-3 000€ minimum
— En 12 mois, tu peux atteindre 2 000-4 500€/mois
ﬁ

La liberté de lieu et d'horaires est réelle

PARTIE 2

Evite les erreurs classiques

— Suis un parcours structuré (pas des tutos random)
— Lance-toi AVANT d'étre 'prét(e)' Facture a ta

= valeur dés le début Crée un portfolio et prospecte

— activement

L'IA est ton alliée

L'IA accélere tout mais ne remplace pas les devs

ﬁ

— Les devs qui utilisent I'lA facturent 30% de plus

~ Nouvelles compétences = avantage compétitif massif
_)

2026 est LE meilleur moment pour se lancer

Tu as les infos. Il te manque quoi ?

La méthode. Et c'est exactement ce qu'on voit a l'atelier gratuit =




PROCHAINE ETAP

Participe a l'atelier
GRATUIT
PEM Academy

"De débutant a freelance web :
la roadmap compléte pour te lancer en 2026"

Ce que tu vas découvrir pendant I'atelier :

v La roadmap exacte pour devenir dev web freelance en 2026

v Comment décrocher tes premiers clients (méme sans expérience)
v Les outils et technologies & maitriser en priorité

v Comment utiliser I'lA pour étre 3x plus productif

v Le plan d'action concret pour tes 90 premiers jours

V' Etude de cas : des éléves partis de zéro

JE M'INSCRIS GRATUITEMENT,

pemacademy.fr/atelier

m +200 éleves formés- = 4.8/5 de satisfaction - = 100% en ligne
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LA FORMATION

Tu veux aller plus loin ?
Découvre la formation PEM Academy

La formation compléte qui t'accompagne de zéro a freelance dev web rentable, avec un programme
structuré, un suivi personnalisé, et une communauté d'entraide.

Module 1 Les fondations techniques

HTML, CSS, les bases solides

Module 2 Frameworks & outils modernes

webflow, shopify, application mobiles

Module 3 L'IA comme super-pouvoir

ChatGPT, automatisation

Module 4 Business & prospection

Pricing, portfolio, clients, facturation

Module 5 Projets réels & portfolio

10 projets guidés pour ton book

Ce qui est inclus :

VY .
Acceés a vie a tous les modules Communauté

d'entraide privée Sessions de coaching live

Templates, outils et ressources
Accompagnement personnalisé

RESERVE TON APPEL DECOUVERT

Appel gratuit de 30 min — sans engagement


https://calendly.com/plusegalemoins/pem-academy-rdv-pre-inscription-renseignements
https://calendly.com/plusegalemoins/pem-academy-rdv-pre-inscription-renseignements

Ta nouvelle vie
commence ici.

Tu as les chiffres. Tu connais les erreurs.
Tu sais que I'lA est ton alliée.

Il ne te manque plus qu'une chose :
passer a l'action.

B @pemacademy
B pemacademy.fr

= contact@pemacademy.fr

PEM ACADEMY

De zéro a freelancedevweb—La méthode compléete
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