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Ton premier parchemin

QUi SE CACHE DANS CE COCON MYSTERIEUYX ?

Une histoire & dessiner avec ton enfant.
Pas besoin de savoir dessiner.
Un rond, un trait, c'est tout ce qu'il te faut.
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TON PARCHEMIN

Il te faut :
Deux feutres ou stylos ou crayons - Deux feuilles A4 - Des ciseaux -

Du scotch - Un élastique.

Ton parchemin :
1. Prends une feuille, pose-la en format paysage.
2. Coupe-la en deux dans le sens de la longueur.
3. Scotche les deux bandes bout & bout - tu as un long
parchemin.
4. Fais-en deux. Un pour toi, un pour ton enfant.

Deux parchemins, pas un.
C'est important : ton enfant n’est pas spectateur, il est acteur.
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MA METHODE TRAIT VIVANT

J'OSE
Je prends le crayon sans me juger. Mon rond est tordu.
Mais pour mon enfant, peu importe.

JE RACONTE

Je dessine lentement, et je parle pendant que le trait avance.
Mon enfant est captivé, il attend la suite.

ON FAIT ENSEMBLE

Chacun son parchemin. Il dessine son rond, & sa facon.
Et 10, c'est lui I'artiste.
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REGLE DV JEV

Comment jouer ?

Dans les pages 5 & 7, tu trouveras a gauche de chaque dessin, 'histoire

associee.

Tu lis & voix haute ce qui est écrit en bleu.
Tu dessines I'étape sur ton parchemin.

Il dessine I'étape sur son parchemin.

Et tu passes a la suite.

Une seule régle

A un moment, I'histoire te posera une question dont personne ne
connait la réponse (encadré orange).

Pose la question, et ne dis plus rien.

Tu vas avoir envie de proposer. « Un moustique ? Une feuille ? »
Ne le fais surtout pas. Attends. Méme si c'est long, méme si c'est
inconfortable. Attends les propositions de ton enfant.

Ces dix secondes de silence, c'est toute la magie de cette histoire !
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QUi SE CACHE DANS CE COCON MYSTERIEVUX ?

Oh ! Regarde ce qu’il y a sur
cet arbre ...

Dessine une grande feuille et

, L‘ceuf
quelque chose de tout petit
et de tout rond dessus,
c’est un ceuf!
L’ceuf s’ouvre.
Une chenille affamée sort !
La chenille

Dessine plein de petits ronds
les uns & la suite des autres!
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QUi SE CACHE DANS CE cOCON MYSTERIEUX ?

Attends que ton enfant dessine,
il va te surprendre !
Puis, toi aussi, dessine ce que
ta chenille mange.
Ca pevut étre différent,
et C’est bien amusant !

Elle a faim. Trés faim.
Qu’est-ce gu’elle mange ?

Dessine ce qu’elle mange.

La chenille se roule en boule...
Elle tisse un manteau autour )
: La chrysalide
delle.
Dessine un grand ovale
accroché & une branche
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QUi SE CACHE DANS CE COCON MYSTERIEVUX ?

Chut... tu entends ?
Quelque chose bouge &
I'intérieur. Ca s’ouvre ! Quelque
chose bouge
Dessine des petits
zigzags dessus.

Un papillon apparait !

Dessine deux grandes Le papillon
ailes de chaque cb6té
et des petites
antennes en haut !

DE QUELLES COULEURS SONT SES AILES ?
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ET APRES ?

Enroule le parchemin avec un élastique. C'est un vrai trésor.
Ton enfant le déroulera pour raconter son histoire & son
papa, & sa mamie, & sa sceur - étape par étape.
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Tu peux aussi I'afficher dans sa chambre. Comme un trophée.

@45 B,

S

Tout artiste a sa propre signature...
Invite ton enfant & signer son ceuvre !
Et noublie pas de dater.
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Ne sois pas surprise si, demain,
ton enfant te demande : « On en fait une autre ? »

Bonne nouvelle : ce n'était que la premiére.

@anysiagiudicelli

-9-



	Ton premier parchemin
	QUI SE CACHE DANS CE COCON MYSTÉRIEUX ?
	Une histoire à dessiner avec ton enfant. Pas besoin de savoir dessiner. Un rond, un trait, c'est tout ce qu'il te faut.
	Par


	MA MÉTHODE TRAIT VIVANT
	J'ose Je prends le crayon sans me juger. Mon rond est tordu. Mais pour mon enfant, peu importe.
	Je raconte Je dessine lentement, et je parle pendant que le trait avance. Mon enfant est captivé, il attend la suite.
	On fait ensemble Chacun son parchemin. Il dessine son rond, à sa façon. Et là, c'est lui l'artiste.

	Règle du jeu
	Comment jouer ?
	Dans les pages 5 à 7, tu trouveras à gauche de chaque dessin, l’histoire associée. Tu lis à voix haute ce qui est écrit en bleu. Tu dessines l’étape sur ton parchemin. Il dessine l’étape sur son parchemin. Et tu passes à la suite.
	Une seule règle
	À un moment, l'histoire te posera une question dont personne ne connaît la réponse (encadré orange). Pose la question, et ne dis plus rien. Tu vas avoir envie de proposer. « Un moustique ? Une feuille ? » Ne le fais surtout pas. Attends. Même si c'est long, même si c'est inconfortable. Attends les propositions de ton enfant. Ces dix secondes de silence, c'est toute la magie de cette histoire !

	ET APRÈS ?
	Enroule le parchemin avec un élastique. C'est un vrai trésor. Ton enfant le déroulera pour raconter son histoire à son papa, à sa mamie, à sa sœur - étape par étape.
	Tu peux aussi l’afficher dans sa chambre. Comme un trophée.
	Tout artiste a sa propre signature... Invite ton enfant à signer son œuvre ! Et n’oublie pas de dater.



