FORMATION 90 % PRATIQUE

JGHMH

FORMATION PROFESSIONNELLE

Forgeurs de mondes

Devenez autonome sur Articulate Storyline 360

Apprenez Storyline en construisant un vrai module.
Un parcours guidé par la fabrication : storyboard, écrans, interactions,
multimédia, quiz, variables, publication et maintenance.

21h 1module 90 % 1 méthode
6 classes virtuelles de fil rouge complet, de pratique guidée et pour produire sans
3h30 testé et publié corrigée bricoler

Passer de la manipulation de I'outil a une logique de production e-learning
OBJECTIFS DE LA FORMATION autonome.

Structurer Produire Maintenir

Transformer un besoin de Maitriser les écrans, calques, Créer un module testable,
formation en storyboard états, déclencheurs, médias, corrigeable, documenté et

exploitable, puis en module quiz, variables et publications. transmissible dans un contexte
Storyline clair et cohérent. professionnel.

A la fin. vous Un module Une méthode Des réflexes Une base
7

. de conception et de test et réutilisable en
repartez avec Storyline complet production correction interne

21 heures Classes Equipes Module fil
6 x 3h30 virtuelles formation rouge
visio synchrone concepteurs, publiable et maintenable
formateurs

La logique Forgeurs de mondes : chaque classe virtuelle ajoute une brique au module. Les participants n'empilent
pas des tutoriels : ils fabriquent, testent, corrigent et documentent une expérience interactive compléte.



PROGRAMME DETAILLE

6 étapes de fabrication

Une progression resserrée pour construire un
module Storyline complet, du cadrage a la
publication.

Poser les
fondations
Les fondamentaux 1/2 - 3h30

Créer le projet fil rouge : scenes,
vues, havigation

Construire un premier écran clair
et lisible

Animer avec la chronologie sans
surcharger

Structure initiale du module

Créerles
épreuves
Quiz et activités - 3h30

Choisir les questions selon
I'objectif pédagogique

Paramétrer score, résultats et
retours utiles

Créer drag-and-drop, questions
libres et banques

Activité évaluative complete

Prérequis & matériel

Acces internet haut débit,
webcam et micro-casque.

Double écran conseillé pour
produire confortablement.

Licence Articulate Storyline 360
installée avant le démarrage.

Documents d'exercice
téléchargés avant chaque
séance.

OGHMA Learning

Studio d'ingénierie pédagogique

Construire les
écrans
Les fondamentaux 2/2 - 3h30

Utiliser masques, templates,
calques et états

Paramétrer déclencheurs, boutons
et marqueurs

Publier une premiéere version dans
Articulate Review

Premier parcours interactif
testable

Piloter les
mécaniques
Variables et conditions - 3h30

Utiliser variables texte, logiques et
numeériques

Débloquer des acces par
conditions

Diagnostiquer I'ordre des
déclencheurs

Mécanique de progression
maitrisée

Evaluation & livrable

Production guidée et corrigée
d'un module fil rouge.

Ecrans, interactions, quiz,

variables et publication contrélés.

Module complet, structure,
testable et maintenable.

Base réutilisable apres la
formation.

Donner vie au
module

Muitimédia et immersion - 3h30

Intégrer audio, vidéo, animations et
sous-titres

Créer une navigation
conditionnelle

Utiliser images 360, marqueurs et
hotspots

Séquence immersive
fonctionnelle

Finaliser

I'expérience

Fonctions avancées - 3h30
Créer curseur, cadran, timer et

progression

Préparer traduction, modeles et
maintenance

Publier un module propre,
documenté, transmissible

Module final publiable et
maintenable

Tarif inter

1470 € HT

par participant. Nous
consulter pour les tarifs
intra et les devis équipe.

Demander une
session équipe

Alexandre DUBOIS - 06 74 08 20 84

alexandre.dubois@oghma-learning.com

www.oghma-learning.com




