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Principio del juego

El juego consiste en inventarse historias a partir de personajes, lugares y objetos que salen al azar en el juego (con las tarjetas o los dados).
Se puede jugar de forma individual o colectiva.

Te presentamos distintas variantes del juego, algunas para trabajar la expresion oral y otras la expresién escrita.

Como se juega

* Elige qué version del juego quieras hacer: 1) tarjetas simples (con palabras de lugares, objetos y personajes); 2) tarjetas con dibujos o 3)
dados.

* Imprimir las tarjetas de la versidn elegida.
Con tarjetas :

Pon las tarjetas en 3 montones (personajes, objetos y lugares) boca abajo. Se puede jugar de forma individual o colectiva.

Individual: Una persona gira tres tarjetas (una de cada montdn) y se tiene que inventar una historia corta con los 3 elementos. Se pasa al
siguiente jugador. Se puede hacer oral o escrito.

Colectiva: Un jugador gira una tarjeta del monton que quiera y empieza una historia. El siguiente jugador gira otra tarjeta, y tiene que seguir
la historia del jugador anterior. Y asi hasta que se acaben las tarjetas.

Con dados:

Individual: Una persona tira los tres dados y se tiene que inventar una historia corta con los 3 elementos. Se pasa al siguiente jugador. Se
puede hacer oral o escrito.

Colectiva: Un jugador tira uno de los dados (personajes, objetos o lugares) y empieza una historia. El siguiente jugador tira otro dado, y tiene
que seguir la historia. Y asi hasta que todos los jugadores hayan tirado una vez cada uno de los 3 dados.

Con tarjetas escrito:
Necesitaras, ademas de las tarjetas simples, hojas blancas.

Cada jugador elige 3 tarjetas (un personaje, un objeto y un lugar) y las pega (con celo para poder reutilizarlas) en una hoja en blanco, en el
lugar que quiera. Los jugadores se cambian las hojas entre ellos, y tienen que escribir una historia incluyendo las palabras que estan
pegadas.
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1. Tarjetas simples (no dudes en completar con otras categorias: animales, adjetivos, acciones...)

Personajes Objetos Lugares
Rey / reina llave bosque
Sirena tesoro torre
Principe / princesa libro castillo
Nifio / nifia Varita magica lago
Caballero espejo iglu
Hada espada desierto
Genio mapa isla
Bruja sombrero casa
Mago escoba pueblo
Pirata mensaje cueva
Duende antorcha montafia




2. Tarjetas con dibujos: Personajes
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2. Tarjetas con dibujos: Objetos
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3. Dado « Personajes »
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DERECHOS DE AUTOR

Quedan expresamente prohibidas la reproduccion, la distribucién y la comunicacién publica de la totalidad o parte de los contenidos de
este documento, con fines comerciales, en cualquier soporte y por cualquier medio técnico, sin la autorizacion previa escrita de
Busqueda del Tesoro.

El usuario es libre de usar este documento, imprimirlo, copiarlo y almacenarlo en el disco duro de su ordenador o en cualquier otro
soporte fisico siempre y cuando sea, nica y exclusivamente, para su uso personal y privado.

El usuario no tiene derecho a modificar este documento ni a extraer todo o parte del texto para insertarlo en otro documento.
El usuario no puede distribuir este documento de forma gratuita por ningiin medio. Tampoco tiene permitido revender este documento.
Las imagenes de este documento tienen copyright © Freepik, y © Brgfx/Freepik.

Si descubre un error en este documento, envie un correo electrénico a contacto@busqueda-del-tesoro.com.

oSa de/ N

‘;53%!'!'& %,
= UMD 73

Descubre todos nuestros productos en
www.busqueda-del-tesoro.com
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