Spiral Map Mapa “Slimak”

Potrzebne materiaty:
e Kartka z narysowang spiralg, podzielong na 8-10 duzych pél (jak slimak lub labirynt).
W kazdym polu prosty rysunek: np. .~ banana, # frog, W shirt, - ice cream.
e Kredki w réznych kolorach.
e Lista z komendami gtosowymi w j. angielskim, np.:
o “Color the banana yellow and jump!”
o “Find the dog and clap your hands!”
o “Colour the ice cream pink and say 'Yummy!

Zasady gry:

Dziecko stucha komendy.
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Znajduje odpowiedni rysunek na spiralnej mapie. aor spiett égm\g‘&eéc‘
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Wykonuje dwa zadania: Jnajdziest \z,b%m«a‘.

o Koloruje obrazek.
o Wykonuje ruchowe lub dZwiekowe polecenie (np. klaszcze, skacze, méwi).

Dlaczego ta gra dzitata:

e Uczy przez kombinacje stuch-ruch-kolor-kojarzenie.

Spiralna forma sprawia, ze dziecko podaza Sciezkg aktywnosci, jak po mapie.
Dzieci styszg i kojarzg stowa z konkretnym dziataniem.

Jest to zabawa z ukrytym celem (ukonczy¢ mape), co zwieksza zaangazowanie.
Mozna powtarzac z réznymi zestawami stéw (np. zwierzeta, jedzenie, ubrania).

English Story Blanket Bajkowy kocyk Z:::]

Potrzebne materiaty:

e Prosta ksigzeczka w jezyku angielskim.

e Duzy koc lub mata, ktéra staje sie “bajkowa, magiczna” podczas czytania.
e Rekwizyty przygotowane do konkretnego opowiadania.

Zasady gry:
W trakcie czytania wybranego opowiadania, nauczyciel wyktada kolejno przygotowane
wczesniej rekwizyty, np:
o pluszaki, zabwki (samochody, lalki, domek)
°© owocCe, warzywa
Mozesz wigczy¢ réwniez dZzwieki: (nagranie burzy, szum lisci, czyjes$ kroki)!
Dzieci powtarzajg stowa dotykajgc poszczegbdlnych przedmiotow.
Kazda strona ksigzki to inna sensoryczna mini scena!

Dodaj magiczne stowa na poczatek zabawy:

Story Blanket, one, two, three,
Come and learn English with me!
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Space Explorer Odkrywca kosmosu

Zadanie polega na tym, ze dzieci wcielajg sie w role kosmonautéw i wykonujg proste
polecenia w jezyku angielskim zwigzane z ruchem i przestrzenia.

Dla uatrakcyjnienia zabawy, mozna przygotowac kartonowe hetmy, rakiety z papieru lub
naklejki z gwiazdkami.

Przykiadowe polecenia - komendy:

“Jump like a rocket!” (Skocz jak rakieta!)

“Spin around like a planet!” (Obrdc sie jak planeta!)

“Fly slowly like an astronaut.” (Lataj powoli jak astronauta!)
“Touch the stars!” (Dotknij gwiazd!)

“Land on the moon!” (Wylgduj na ksiezycu!)

Dlaczego ta gra dziata?
e Wzbogaca stownictwo.

e Wzbudza ciekawos¢- KOSMOS jest dla dzieci bardzo atrakcyjnym tematem!
e Rozwija koordynacje ruchowg i Swiadomos¢ ciata.
e Wspomaga kreatywnos¢ i wyobraznie.

Shape & Color Collage Kolaz z ksztattéw i koloréw é

Zasady gry:

* Dzieci wycinajg lub dobierajg rézne ksztatty i barwy z kolorowego papieru, naklejajg je na
arkusz tworzgac obrazek (np. zwierzatko, pojazd, dom, pociagg).

e Podczas pracy nauczyciel zacheca dzieci do nazywania ksztattéw i koloréw w jezyku
angielskim lub do powtarzania, jesli jeszcze ich nie znajg, np.: a yellow circle, a red triangle,
a blue square.

* Nastepnie nauczyciel prezentuje prace dzieci i zacheca do odgadniecia, co znajduje sie na
pracach, np.:“It's a tree!”

Dlaczego to ¢wiczenie jest takie wazne?
3 iy e Wzbogaca stownictwo o ksztattach i kolorach.
: \4 e Wspomaga sprawnosci motoryczne i precyzje
\‘% ‘ manualna.
e Pobudza kreatywnos$c¢ i koncentracje.
e Rozwija umiejetnos¢ wzrokowo-przestrzenng.

I “ Dla dzieci starszych (5-6 -letnich)
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Number Combo Rzuc kostkq i wykonaj to!

Do zabwy potrzebne beda dwie kostki - jedna z czynnosciami, druga z liczbami.

Zasady gry:
Dziecko rzuca obiema kostkami i wykonuje czynnosc¢ tyle razy, ile wskazata liczba, np.:
“Jump five times!”

Roll a Monster Wyturlaj potwora!
Potrzebna bedzie zwykta kostka oraz karta pracy. EE;)] L] %@
s oAU
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Wheather Dice Jaka jest pogoda?

Do gry, oprdcz kostki z obrazkami wskazujacymi na pogode, potrzebne bedg karty
obazkowe z elemenatmi odziezy.

Zasady gry:
Nauczyciel pyta dzieci “What’s the weather like?” Po wylosowaniu danego obrazka,
dzieci méwig jaka jest pogoda. Nastepnie dopasowujg odpowiednie do niej ubranie,

np.:
i[L
.. | need an umbrella!
It’s rainy!
— | 7
|
o Kb It's sunny! I need a hat!

Od dzieci starszych mozna wymagac¢ dodatkowo
okreslenia w jezyku angielskim czego potrzebujg!
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