Project

Adventure

Lucifer evaluatie

Tijd @@ & Deelnemers Binnen & ~ Rustig
10 min TS 150, buiten

Deze activiteit bevordert:

Evaluatie - To the point - Luisteren

Uitvoering:

1. ledereen zit of staat in een kring.

2. Een doosje lucifers gaat rond.

3. Wie aan de beurt is, steekt een lucifer aan.

4. Zolang de lucifer brandt, mag je vertellen wat je van
de training vond en wat je meeneemt.

5. Lucifer uit? Dan is de volgende aan de beurt.

Tip:

Perfect als je het kort wilt houden: de lucifer bewaakt de tijd voor je.

Varianten:

- Vaste vraag per ronde
- Tweede ronde voor wie nog iets wil zeggen
- Waxinelichtje in het midden bij binnen

@ Materiaal:

Doosje lange lucifers, bakje
water

@ Opstelling:

Kring

e Nabespreking:

- Welke rode draad hoor je?
- Wat nemen we samen mee?

@ Veiligheid:

Let op brandgevaar en
rookmelders.
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