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Document d'Information - Coaching AGENCE
SEMB pour Mineurs

Objectif du coaching

Le coaching avec 'AGENCE SEMB a pour but d'accompagner les jeunes joueurs et créateurs (dés
16 ans pour le jeu et la création de contenu, et des 18 ans pour certains services spécifiques
comme les formations avancées ou la participation a des événements) dans leur progression
tout en respectant un cadre sain, éducatif et sécurisé.

Nous travaillons sur :

e Gameplay : améliorer les compétences en jeu (stratégie, mécanique, mentalité compétitive).

e Streaming : apprendre a animer un live de maniere responsable, sécurisée et amusante.

e (réation de contenu : développer sa créativité, son storytelling et ses visuels sans mettre en
danger son image en ligne.

-2 Encadrement parental

e Pour tout mineur, I'autorisation écrite d'un parent ou représentant Iégal est obligatoire.
e Les parents peuvent demander un accées au planning des séances et un suivi de la

progression.
e Les séances peuvent étre enregistrées (avec accord parental) pour un suivi transparent.

Régles du coaching

Respect & bienveillance : aucune toxicité ni comportement déplacé ne sera toléré.
Ponctualité : le joueur doit se présenter a 'heure fixée pour chaque séance.

e Sécurité en ligne : sensibilisation aux risques (harcélement, gestion des données
personnelles, usage des réseaux sociaux).

e Encadrement éducatif : rappel de I'importance de I'équilibre entre jeu, études et vie
personnelle.

e Objectifs clairs : chaque séance a un but précis (technique, mental, ou créatif).

Organisation des séances

Durée : 1h par séance.

Format : visioconférence sécurisée (Discord/Zoom).

Fréquence : selon le pack choisi (2, 4 ou 8 séances par mois).

Suivi : compte rendu envoyé apres chaque séance (progression, points forts, axes
d’'amélioration).



Tarifs & conditions

e Pack Starter: 120 € / mois - 2 séances

e Pack Standard : 240 € / mois - 4 séances

e Pack Premium : 500 € / mois - 8 séances
Tarif unique hors pack : 60 € / séance

! Aucun remboursement ne sera effectué une fois la séance réalisée ou le contenu digital
délivré.
Engagements AGENCE SEMB

e Offrir un cadre sécurisant et motivant pour les jeunes joueurs.
e Respecter la confidentialité des données et des échanges.
e Promouvoir une pratique responsable du jeu vidéo et du streaming.



