Top 5 Greseli In crearea de
Produse Digitale

Descopera cele mai costisitoare erori care

pot ruina un produs digital Tnainte sa

! ajunga la succes si invata cum sa le eviti

g : .. .
y pentru a-ti maximiza sansele de reusita pe

piata.
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Greseala #1: Construirea unui produs pe baza

presupunerilor, nu a nevoilor reale ale clientilor

75% Rata de Esec Exemplu Real

Produsele esueaza pentru ca se Lansarea unui produs ,perfect"
lbazeaza pe ce spun clientii, nu dupa un an de dezvoltare, care nu
pe ce fac ei efectiv (Harvard gadseste piata pentru ca nu rezolva
Business School) probleme reale

Solutia

MVP rapid si iterare bazata pe comportamentul real al
utilizatorilor, nu pe opiniile lor

Cea mai mare greseala este sa presupui ca stii ce vor utilizatorii
fara sa testezi in realitate. Diferenta dintre ce spun oamenii ca vor
si ce fac efectiv poate face diferenta intre succes si esec total.
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Greseala #2: Supra-complexitatea si functionalitatile inutile

Impact asupra Costurilor

—— - ™

Adaugarea de functii ,frumoase" dar , ; '@ _;l} i @
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neesentiale creste costurile cu 40-60% si
incetineste lansarea cu luni intregi.

Pierderea Flexibilitatii

Scade flexibilitatea si extensibilitatea
produsului, impiedicand adaptarea rapida
la schimbarile de pe piata.

Studiu de Caz
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Un produs digital supraincarcat cu functii inutile este ca o masina cu 20 de volan -

teoretice impresionanta, dar practic inutilizabila. Simplitatea este rafinamentul
suprem in design-ul de produs.
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Greseala #3: Focalizarea excesiva pe UX/UI

inainte de validarea pietei

50% 3X

Cost din Buget Timp de Adoptare
Design-ul sofisticat si Utilizatorii au nevoie de 3x mai mult
componentele personalizate pot timp sa invete interactiuni noi si
costa pana la 50% din bugetul total neobisnuite

al proiectului

Prioritatea reala: stabilitate, accesibilitate si setul corect de functii
inainte de ,frumusete". Un produs urat care functioneaza bate un
produs frumos care nu rezolva probleme.

Multi antreprenori cad in capcana de a petrece luni intregi perfectionand
aspectul vizual al produsului, uitdand ca utilizatorii vor pleca daca produsul
nu le rezolva problema, indiferent cat de frumos arata.
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UX/UI sunt doua concepte din designul digital:

UX (User Experience) - Experienta utilizatorului. Practic, cat de usor,
intuitiv si placut este pentru cineva sa foloseasca site-ul, aplicatia sau
produsul tau.

Ul (User Interface) - Interfata utilizatorului. Aici vorbim despre partea
vizuala: culori, butoane, fonturi, layout, cat de atractiv si clar arata
produsul.

inseamna:

Multi oameni investesc timp si bani sa faca site-ul sau aplicatia perfecta
(design impecabil, animatii, culori perfecte) inainte sa verifice daca
exista cu adevarat cerere pentru produsul lor.

Problema: poti avea un produs foarte frumos si intuitiv, dar daca nimeni
nu vrea sa-l cumpere sau sa-l foloseasca, efortul e pierdut.

Concluzie practica:

Mai intai testezi daca piata vrea produsul tau (ex. prin sondaje, pagini
de captare, MVP - Minimum Viable Product).

Abia apoi investesti in UX/UI ca sa-l faci perfect.



Greseala #4: Ignorarea testarii si lansarea tarzie

01 02 <
Capcana MLP Exemple de Succes

,Produsul minim iubibil" poate Amazon, Netflix, Tesla lanseaza rapid

deveni o capcana a Si testeaza continuu,

perfectionismului care intarzie imbunatatindu-se pe parcurs

lansarea cu luni intregi
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Testare Continua

Feedback-ul real de la utilizatori este mai valoros decat luni de planificare teoretica

,Daca nu esti jenat de prima versiune, ai lansat prea tarziu." — Reid
Hoffman, fondator LinkedIn

Perfectiunea este inamicul progresului. Este mai bine sa lansezi un produs
functional la 80% si sa-l imbunatatesti bazat pe feedback real decat sa
astepti sa fie perfect si sa ratezi oportunitatea de piata.
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Greseala #5: Lipsa unel strategii clare
de promovare si vanzare

Fara Plan = Fara Succces

Crearea unui produs digital fara plan de marketing reduce drastic sansele de
succes, chiar daca produsul este exceptional

Produse Profitabile

Ebooks, cursuri online, template-uri, preseturi foto - toate necesita o
strategie de promovare bine definita

Pagina de Vanzare

Construirea unei pagini de vanzare convingatoare si promovarii eficiente
este la fel de importanta ca produsul insusi

Multi creatori de produse digitale cred ca un produs bun se va vinde singur.
Realitatea este ca pana si cel mai bun produs va esua fara o strategie de

marketing si vanzare bine gandita si executata consistent. -
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Cum sa Eviti Aceste Greseli si sa Creezi Produse
Digitale de Succes

Cercetare Reala
4

Incepe cu cercetare reala si validare rapida a pietei prin interviuri si teste cu utilizatori reali

MVP Simplu

Construieste un MVP simplu, testabil si iterabil care rezolva o problema specifica

Prioritizeaza Smart

A\

)
Pune functionalitatea si stabilitatea inainte de design-ul avansat si functii complexe
Strategie Marketing

Zh

Planifica din timp strategia de marketing si vanzare, nu o lasa la final

Adaptare Continua

Invata din feedback-ul utilizatorilor si adapteaza produsul continuu bazat pe date
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Succesul in produsele digitale vine
din actiune rapida si adaptare

continua

Nu Astepta Perfectiunea

Lanseaza siinvata pe parcurs. Perfectiunea este inamicul progresului si
al oportunitatilor de piata.

Asculta Comportamentul

Fii atent la nevoile reale ale utilizatorilor, nu la presupuneri
sau cerinte teoretice.

Investeste Inteligent

Pune banii pe functionalitate si promovare, nu pe functii frumoase dar inutile.

Intrebarea finala:
Ce |pas faci azi pentru a evita greselile care costa milioane si
pentru a-ti transforma ideea intr-un produs digital de succes?
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