['ANATOMIE D'UNE PLANCHE
DE BANDE DESSINEE

Le Cartouche

Un encadré de texte servant a
la narration ou indiquant un
changement de temps (ex: "Dix

minutes plus tard...").

La Ligne de mouvement
Des traits graphiques

DIX MINUTES PLUS TARD...

LA BANDE

¥

lojoutés au dessin pour
suggerer le déplacement
ou la vitesse d'un
personnage ou d'un
lobjet.

LA CASE
OU VIGNETTE

4

Une interjection qui

simule un bruit

produit par un objet

ou un étre \Invont

1 (ex: "
SATCHOUM!").

"CRAC!",

>N A
g L'Onomatopée

LA PLANCHE

La page
compléte
de la BD

L'idéogramme
Un petit dessin
symbolisant une
émotion ou une idée,
comme une ampoule
pour une idee

OuU un coeur pour
I'amour.

La Bulle
(ou Phylacteére)
Espace réservé aux
dialogues ou aux
pensees des
ersonnages pour
eur permettre de
s'exprimer.

EXEMPLES D'ONOMATOPIES

ONOMATOPEE
ACTION/SOURCE / / HOMTONE

EXPLOSION

DOULEUR
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	L'Anatomie d'une Planche de Bande Dessinée
	BOUM!
	BOUM!
	PAF! ou CLAC!
	DING DONG!
	SMACK!

	AÏE!
	CRAC!



