
TÉRMINOS Y CONDICIONES 

MovieHacking Challenge 

1. Naturaleza del Programa 

MovieHacking Challenge es un programa de mentoría estratégica personalizada dirigido a 
directores y creadores audiovisuales seleccionados. 

●​ El programa tiene una duración estructural inicial de noventa (90) días e incluye 
acompañamiento profesional basado en el Sistema de 5 Fases. 

●​ La admisión está sujeta a un proceso previo de selección. La dirección se reserva el 
derecho de aceptar o rechazar solicitudes según criterios internos de idoneidad técnica 
y profesional. 

2. Alcance del Servicio 

El programa incluye: 

●​ Sesiones de mentoría estratégica y aplicación del Sistema de 5 Fases. 
●​ Revisión y retroalimentación sobre materiales del proyecto. 
●​ Orientación sobre posicionamiento, estructura y estrategia de mercado. 
●​ El programa no constituye producción ejecutiva, representación legal, financiación 

directa ni garantía de distribución o estreno. 

3. Compromiso de Acompañamiento Posterior a los 90 Días 

MovieHacking Challenge ofrece un acompañamiento estratégico extendido en caso de que el 
proyecto no se encuentre listo conforme a los estándares establecidos tras los 90 días iniciales. 
Este compromiso está sujeto a que el participante: 

●​ a) Haya completado todas las tareas y entregables definidos. 
●​ b) Haya asistido a las sesiones programadas o justificado formalmente su ausencia. 
●​ c) Haya aplicado diligentemente las recomendaciones estratégicas proporcionadas. 
●​ d) No haya incumplido estos Términos y Condiciones. Este acompañamiento consistirá 

exclusivamente en sesiones adicionales de mentoría sobre el mismo proyecto y no 
constituye una garantía de resultados comerciales o ingresos. 

4. Inversión y Política de No Reembolso 

Debido a la naturaleza personalizada del servicio, el cupo limitado (7 directores por ciclo) y el 
acceso inmediato a propiedad intelectual estratégica, todas las inversiones realizadas son 
finales y no reembolsables. En caso de pago fraccionado, el participante se compromete a 
completar la totalidad de las cuotas acordadas. 



5. Propiedad Intelectual 

El Sistema de 5 Fases, metodologías, plantillas y materiales son propiedad intelectual exclusiva 
de MovieHacking Challenge. Se concede al participante una licencia limitada y personal para 
su uso dentro de su propio proyecto audiovisual. Queda estrictamente prohibido compartir, 
reproducir o comercializar estos contenidos con terceros. 

6. Propiedad del Proyecto del Participante 

El participante conserva todos los derechos sobre su obra audiovisual. MovieHacking 
Challenge no reclama participación accionarial ni derechos sobre el proyecto, salvo acuerdo 
independiente por escrito. 

7. Confidencialidad 

El participante acepta mantener la confidencialidad de cualquier información compartida dentro 
del programa, incluyendo proyectos de otros miembros y discusiones privadas. Esta obligación 
permanece vigente tras finalizar la participación. 

8. Código de Conducta y Terminación 

La dirección podrá suspender o terminar la participación por conductas poco profesionales, 
violación de confidencialidad o uso indebido de propiedad intelectual. En caso de terminación 
por incumplimiento, no habrá derecho a reembolso. 

9. Limitación de Responsabilidad 

El programa es para fines educativos y estratégicos. La responsabilidad total de MovieHacking 
Challenge no excederá, bajo ninguna circunstancia, el monto total pagado por el participante. 
No se asume responsabilidad por resultados comerciales no obtenidos. 

10. Ley Aplicable y Jurisdicción 

Estos términos se regirán por las leyes del Estado de Pennsylvania. Cualquier disputa será 
resuelta exclusivamente en los tribunales competentes de Philadelphia, PA. 
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